Zukunftsforschung

Klasse, dass ihr eine Digital Sparks Lernreise macht, um Euch intensiv mit Zuklnften auseinanderzusetzen! Die Lernreise
fordert eigenstandiges, kreatives und reflektiertes Lernen. Am Ende haben Deine Schilertinnen nicht nur ihr Wissen in einem
Thema vertieft, sondern auch ein individuelles Projekt entwickelt. Viel Spaf3!

Bevor es losgeht:
Wie lauft der Spark ab?

Digital Sparks sind Projektarbeit
und immer in 3 Phasen unterteilt:
Discover, Create & Share.

Wahrend der Lernreise stehst du
deinen Schilertinnen beratend und
unterstitzend zur Seite, gibst Im-
pulse und hilfst bei der Reflexion.
Daher ist es hilfreich, dass du dich
vorher mit dem Ablauf und Inhalt
vertraut machst.

FUr jede Etappe gibt es einen
Moderationsplan mit Hinweisen
und Materialinfos. Wenn du dir
diesen vorab durchliest und dich
dabei einmal durch die Etappe
klickst, bist du perfekt vorbereitet.

Wie wird gelernt®?

Selbstorganisiert

Der Zeitplan leitet deine Schuler*-
innen durch verschiedene Etappen
mit Inhalten und Aufgaben. Behalte
das Zeitmanagement im Blick und
unterstutze sie bei Bedarf.

Gemeinsam

Deine Schiulertinnen arbeiten die
ganze Zeit in Teams. Nach jeder
Etappe reflektiert ihr Erkenntnisse
und Ergebnisse im Klassenverband.

Funktioniert das WLAN stabil?
Sind alle Endgerate einsatzbereit?

Alle Funktionen angeschaut, insb.
Registrierung, um schnell zu helfen
zu kénnen.



Euer Diqgital
Spark startet!

Teams bilden

« Schiulert*innen via Drag-and-
Drop in Teams einteilen

Begrifiung & Intro

. Lassen sich Gruppen bilden, die
Gib einen Uberblick Gber das Thema, sich gegenseitig inspirieren? Gibt
den groben Ablauf der Lernreise und es eine flexible Sitzordnung fir
deine Rolle als Lernbegleitung. individuelle und Team-Arbeit?
Teilen & Einladen Los geht’s!

Uber deine Toolbar via Deine Schuler*innen beginnen, sich

« QR-Code scannen lassen oder selbstandig durch die Inhalte zu ar-
Einladungslink versenden beiten. Sie durchlaufen die Phasen

. . . Create, Discover und Share.
Hinweis an Schuler*innen:

#ID Nummer gut merken/notieren!



Etappe 1

WaS iSt Zu ku nftSfO rSC h u n g ? Ziel: Einarbeiten ins Thema,

Perspektiven kennen lernen.

Q Material: Endgerate, Kopfhérer, Schreibzeug,

; AHA-Moment: Schon immer hatten Menschen Vorstellungen von der Zukunft. DIN-A4-Papier, ggF. Zeitschriften

Sozialform

Kennenlernen der Digital Sparks Plattform; Festlegen eines Teamnamens, Du kannst die jeweiligen Teamnamen

Uberblick & T 10 Min. G beit
erblic eamname " ruppenaroel Kennenlernen der Regeln fir die Zusammenarbeit unter ,Gruppen” Ubernehmen.

Die Zeitkapsel kann auf einem Blatt gestaltet
werden - sofern vorhanden kénnen dafir
Zeitschriften zum Ausschneiden und
Collagieren verwenden.

Erstellen einer Zeitkapsel; Ausfullen des Zukunftskompass (Zukunft ist
Euer Blick in die Zukunft 30 Min. Gruppenarbeit vorhersehbar/offen - Ich bin der Zukunft ausgeliefert/ kann die Zukunft
gestalten); Kennenlernen Expert*innen Spark

Einflhrung: Schon immer haben sich Menschen mit Zukunft beschaftigt;
Lasst sich Zukunft 36 Min Einzelarbeit Diskussion zu Zukunftsbildern aus der Vergangenheit; Einfihrung durch
erforschen? ) Videos und Texte - warum braucht es Zukunftsforschung und was ist

Zukunftsforschung; Ubung zu Werten in Zukunftsbildern

Viele Texte und Videos, Kopfhorer verwenden!

Diskussionen der Gruppen ggF. unterstitzen.

Impulsfragen kénnen zur

Reflexion Etappe 1 10 Min. Klassenverband Reflexion der Etappe, Impulsfragen zur Diskussion in der Lernreise .
PP PP & . UnterstUtzung angebeamert werden.



Etappe 2
Zukunftsforschung vs. et
Zukunftsgestaltung

AHA-Moment: Es gibt Forschung, die sich mit wahrscheinlichen Material: Endgerate, Kopfhorer, Schreibzeug,
Entwicklungen in der Zukunft auseinandersetzt. \ DIN-A4-Papier, ggF. Zeitschriften

Hinweise
Gruppenarbeit Kennenlernen Szenariotechnik; Entwerfen eines Zukunftsszenarios fur ggF. Arbeitsblatt ,Futures Cone”
Zukiinfte entwerfen 40 Min. . PP . Stadte, Kennenlernen Futures Cone - Anwenden Futures Cone auf ausdrucken; Sicherstellen, dass Methoden
& Einzelarbeit . s
Zukunftsszenarion durch Schuler*innen verstanden wurden
Kopfhorer fur Videos nutzen;
Was ist . . . Unterschied Zukunftsforschung und Zukunftsgestaltung; Entwickeln einer Zukunftsvisionen werden allein entwickelt,
15 Min. Einzelarbeit L. o e
Zukunftsgestaltung? Zukunftsvision ggF. Atmosphare flr diese Aufgabe

herstellen

Die Collage kann digital oder analog erstellt
Zukunfts-Collage 20 Min. Gruppenarbeit Entwickeln einer Zukunftscollage werden - flr eine analoge Collage werden
Zeitschriften bendtigt.

Reflexion der Etappe, Impulsfragen zur Diskussion in der Lernreise. Impulsfragen kénnen zur

Reflexion Etappe 2 15 Min. Klassenverband
PP Zukunftscollagen kénnen vorgestellt werden Unterstlitzung angebeamert werden.



Etappe 3

Gerechtigkeit und Zuklnfte e oo e

? AHA-Moment: Afrofuturismus ist ein kritischer Blick Material: Endgerate, Kopfhérer, Schreibzeug
= auf die Welt, aus Schwarzer Perspektive.

Station Sozialform Themen

Einzelarbeit & Reflexion: Nicht Technologie macht die Welt besser, sondern Menschen
Gerechtere Zukiinfte 20 Min. kénnen Technologien entwickeln, die dieses tun; Zukunftsbilder in den Medien Kopfhorer fir Videos verwenden.

Gruppenarbeit beeinflussen stark unsere Vorstellungen von Zukunft
DlKiafdorVorsalung  Savin EZOE Tuie e St st e e sttt e e encer
Afrofuturiomus e bt Teametoonaum Tham e e
Reflexion Etappe 3 15 Min. Klassenverband  Reflexion der Etappe, Impulsfragen zur Diskussion in der Lernreise. Impulsfragen konnen zur

UnterstUtzung angebeamert werden.



Etappe 4
Methoden der Perspaktiven kemnen aren,
Zukunftsforschung

Material: Endgerate, Kopfhérer, Schreibzeug,
DIN-A3 & A4-Papier, Post-its

? AHA-Moment: Es gibt vielfaltige Methoden, um die Zukunft zu erforschen.

Station Sozialform Themen
Methoden der 40 Min. Einzelarbeit & Kennenlernen und Anwenden der Methode . Zukiinfterad” DIN—"A.3—Pap|er wird flr ZukUnfterader
Zukunftsforschung Gruppenarbeit benétigt.

. . Video zur Installation kann, wenn die
Kennenlernen des Konzeptes ..spekulatives Design”; Gruppenaustausch zu

Spekulatives Desi 15 Min. Einzelarbeit G teilt sind, als G t
pekulatives Design " inzetarbel einer Installation aus dem spekulativen Design .,The Outside Inside” ruppen verteflt sind, als xesamtgruppe
angeschaut werden.
Bei di Ubung ké Schiiler*i
Zukunftsarchiologie 20 Min. Gruppenarbeit Kennenlernen und Anwenden der Methode .,Zukunftsarchéaologie". et dieser ung. onnen sehuiertinnen
besonders kreativ werden.

Reflexion der 4. Etappe, Impulsfragen zur Diskussion in der Lernreise.
Reflexion Etappe 4 15 Min. Klassenverband « Vorstellung der Zukiinfterader
» Vorstellung Zukunftsarchéologie

Impulsfragen kénnen zur Unterstitzung
angebeamert werden.



Etappe 5

Ziel: Thema finden,

I d ee n fi n d u n g Rerche, Projekt erstellen.

Q Material: Endgerate, Kopfhorer, Schreibzeug; ggf. Tools fir die Projektumsetzung

Station

Sozialform Themen

Willkommen in der
Create-Phase

Was wollen wir

machen?

Recherche

Projektplan erstellen

Reflexion Etappe 5

15 Min.

25 Min.

30 Min.

10 Min.

10 Min.

Kennenlernen mégl. Vertiefungsthemen durch Lesen von Infotexten (Ver-
Einzelarbeit tiefungsthemen geben den Schiilertinnen die Méglichkeit, sich in der Create
Phase intensiv mit einem Aspekt der Demokratie zu beschaftigen.).

Es kann auch ein eigenes
Thema gewahlt werden.

Zeit & Raum fur Diskussionen (entschei-

Einzelarbeit & Entscheid fur das Vertief th , Entwickl iner F tell & e . .
G|:1uze a;rn ::beit Fzrrs:atel ung fur das Vertiefungsthema, Entwicklung einer Fragestellung e ST e Fiel e =

PP ’ lauf!); Umsetzbarkeit beachten!
Einzelarbeit & Recherche zum Vertiefungsthema - Digital oder analog. Digital S"parks BI?IIOthek kann hier als
Gruppenarbeit Unterstitzung dienen.

. Erstellung einer Projektskizze & Verteilung von Aufgaben wahrend Auf gleichmaf3ge und angemessene
Gruppenarbeit . .
der Projektumsetzung. Aufgabenverteilung achten.

Alle Gruppen sollten ihre Projektskizze
Klassenverband Reflexion der 5. Etappe - Kennenlernen der Projektideen. kurz vorstellen kénnen. Umsetzbarkeits-
Check durch Lehrkraft sinnvoll.



Etappe 6
Projektstart

g Material: Endgerate, Kopfhorer, Schreibzeug; ggf. Tools fir die Projektumsetzung

Station Sozialform

Ziel: Thema finden,
Rerche, Projekt erstellen.

An die Arbeit! oM, Cinzelarbeit&
Gruppenarbeit
Einzelarbeit &

Eigenstandiges Arbeiten 65 Min. é:::ptn::beit

Reflexion Etappe 6 15 Min. Klassenverband

Maglichkeit, sich als Team zu organisieren und das weitere Vorgehen
zu besprechen.

Zeit, um eigenstandig am Projekt zu arbeiten.

Reflexion der 6. Etappe > Abfrage des Projektfortschritts.

UnterstUtzung bei der Zeitplanung von
Seiten der Lehrkraft ggf. hilfreich.

Teams durch vorhandene
Ressourcen unterstitzen
(Raume, Technik, Material).

Abfrage, wie weit die Gruppen sind und
ob es Unterstltzungsbedarf gibt beim
Priorisieren oder Weiterarbeiten.



Etappe 7
Projektabschluss Rarche, Pojekt arstslen.

g Material: Endgerate, Kopfhorer, Schreibzeug; ggf. Tools fir die Projektumsetzung

Station Sozialform

Check In mit ext Websit
Arbeiten am Projekt 15 Min. Gruppenarbeit ~ Check-in in den Gruppen neck In mit externer Website
(siehe Lernreise)

Te durch vorhand R
Projekt abschlief3en 60 Min. Gruppenarbeit Zeit, fur den letzte Schliff um das Projekt abzuschlief3en. eams "urc vot andene e:s sourcer!
unterstitzen (Rdume, Technik, Material).

Reflexion der 7. Etappe - Fokus auf Herausforderungen wahrend der Es geht nicht u.m die PrOJe.ktvorste.IIung,
. . sondern erst einmal um die Reflexion
Projektarbeit

der Projektarbeitszeit.

Reflexion Etappe 7 15 Min. Klassenverband



. . Ziel: Projekte pitchen,
Ergebnlsse tellen Anschauen & Feedback
m Material: Endgerate, Kopfhérer, 9af. Beamer flir die Prdsentation

Alle Teams bereiten einen kurzen Pitch (1 Min.) vor, um ihre Projekte
Projekte pitchen 30 Min. Klassenverband vorzustellen. Pitches werden vor der Klasse vorgestellt, es gibt Raum fir
Diskussion nach jedem Pitch.

Ziel: Alle kennen die Projekte, um SuS
die spatere Auswahl zu erleichtern.
Die Station kann auch ohne App im
Klassenverband gestartet werden.

Dateien sollten nicht gré3er
Projekte hochladen 20 Min. Gruppenarbeit Projekte werden von einer Person pro Gruppe in den Showroom hochgeladen. als 25 MB sein, nutzt ggf. die Links
auf der Plattform zum Verkleinern.

Darauf achten, dass sich SusS lieber mit
Showtime 30 Min. Einzelarbeit Schdler*innen haben Zeit, sich Projekte im Showroom in Ruhe anzuschauen. einem Projekt intensiv beschéftigen als
mit vielen oberflachlich.

. Einzelarbeit & . . . . . Schaut euch gemeinsam das
Abschluss 10 Min. Klassenverband Lernreise reflektieren, Feedbackumfrage ausfillen & Abschiedsvideo schauen. Abschiedsvideo an, feiert euch selbst!

Geschafft, ihr seid am Ziel und gemeinsam gewachsen! Auf eurer Lernreise habt ihr eigene Ideen
diskutiert, wart zusammen kreativ & seid nebenbei Expert*innen fur Zukunftsforschung geworden!
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